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DRAMA KULUBU Cok Amach Salon/ 3B Sinifi Reyhan Aydinsel
BASKETBOL KULUBU Kapall Spor Salonu Senat Glnes
VOLEYBOL KULUBU Kapall Spor Salonu GoOksel Tanir
SATRANG KULUBU Satranc Sinifi Bekir Duran
MASA TENISi KULUBU -2. Kat Masa Tenisi Alani Selin Gilbag
FLL JR. Maker Lab. Nabi Pakman




FLL JR KULUBU

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Explore
rekabetc¢i olmayan, el becerisi gerektiren, 6-10 yas arasi gocuklar igin
duzenlenen bir STEM programidir. Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor /
FIRST LEGO League Explore her yil yeni ve heyecanl bir tema sunarak
cocuklarin yaraticiligini atesler. LEGO Education Inspire Model (Yol
Gosterici Model) ile gercek dunya ile baglantili bu temay! kesfetmeye
baglar. Bu modeli baslangi¢ olarak kullanarak kendi yeni modellerini LEGO
parcalariyla tasarlarlar. Cocuklar LEGO Education WeDo ile calistikca
temel muhendislik ve programlama becerilerini 6grenir ve o6grendikleri
kavramlari kendi modellerini hareket ettirmek igin uygularlar.
e 3D MODELLEME

e OYUN TASARIMI
e« KODLAMA, ROBOTIK
e MAKER

Danisman Ogretmen: Nabi PAKMAN
Seviye: 2. 3. Sinif
Kontenjan: 4

_ FIRST
v EXPLORE




DRAMA KULUBU

Drama bir 6grenme ya da farkindalik kazanma yontemidir. Az sevdigimiz
seyleri bile eglenceli hale getirmenin yontemidir.
Sadece tiyatro sanatindan degil, resimden, muzikten, danstan da yararlanir.
Butun bunlari da oyun oynatarak yapar.

Biz de bu kulUpte yaratici drama ile hayal gicumuzu ¢okga kullanip yaratici
fikirleri eglenceli oyunlara donustureceg@iz. Bunu yaparken tiyatro sanatinda
cokca kullandigimiz dogaclama ve canlandirma c¢alismalarindan
yararlanacagiz. Resim, muzik, dans yararlanacagimiz diger sanat dallari
olacak. En son olarak, ortaya koydugumuz butin bu fikirleri dlzenleyip
tiyatro sanatiyla sahnede seyircilerle paylasacagiz.

Danigsman Ogretmen: Reyhan AYDINSEL
Seviye:2-3



BASKETBOL KULUBU

Egitsel oyunlar ile basketbolun temel motorik ve koordinatif becerilerini
kazandirmay! hedeflerken ayni zamanda eglenceli oyunlar ile basketbol
brangini keyifli hale getirmekteyiz.

Takim galigmalari ile hareket etme becerilerimizi geligtirecegiz.
Basketbol musabakalari yaparak musabaka ve fair-play ruhunu
gelistirmekteyiz.

Basketbol temel egitimine yonelik top sirme pas ve sut calismalari
yapmaktayiz.

Edlenceli yarigmalar duzenleyerek yaptigimiz calismalari edlenceli hale

getirmekteyiz.

Neleri Kazanmay1 Hedefliyoruz ?

Birlikte hareket etmeyi

Grupsal ¢alismalarla takim ruhunu kazanmayi
Basketbolu kurallari ile dogru sekilde 6grenmeyi
Paylagsmayi

Basketbol temel becerilerini kazandirmayi hedefliyoruz.

Danisman Ogretmen: Senat Giines
Seviye: 2-3. Sinif

iLETiSiM

Genel Olarak Basketbol

AHLAKLI OYUN (FAIR PLAY)

RAKIBE SAYGI




MASA TENISi

Faydalari

e Dikkati ve konsantrasyonu gelistirerek cocugun mental gelisimine katki
saglar.

e Eklem ve kaslari iyi bir sekilde ¢aligtirarak cocugun kemik ve kas gelisimine
katkida bulunur.

e Cocuga analitik disinmeyi, problem ¢ézmeyi, plan yapmayi ogretir.

e Basarma arzusunu tetikler, rekabeti ve vazgegcmemeyi 6gretir

Neler yapacagiz?

Temel vuruslari 6grenecegiz.
Oyun planlari kuracagiz.
Turnuvalar yapacagiz.
Oyunlar oynayacagiz.

Danisman Ogretmen: Selin Giilbag

Seviye: 2-3. Sinif




SATRANC KULUBU

Satrang, hi¢ suphesiz ki insanligin icat ettigi en basarii zekd ve strateji
oyunlarindan birisidir. 64 karelik buyulu bir dunya olan satrang, kisinin sadece
oyunda degil yasamda da stratejik dusUnup stratejik dusunusu taktik
varyasyonlarla sonuca ulastirmasini saglayabilecek bir anahtar ve akil oyunudur.

Satran¢ Kullibuniin Amaglari:

Planli hareket etmenin onemini ve gerekliligini kavratmak

Suratli, dogru ve ¢abuk dustinebilme yetenegini gelistirmek

“‘Kendine guven” duygusunu asilamak ve gelistirmek

Kendi gu¢ ve yeteneklerini daha iyi tanimasini saglamak

Basariya sistemli ve disiplinli bir calismayla varilabilecegini gostermek
Kurallara uymayi, dostgca oynamayi, kaybetmeyi kabullenmeyi, kazanani
kutlamayi 6gretmek

e Yeni hedefler gostererek bu hedefler dogrultusunda motivasyon
saglamaktir.

Ogrencilerimiz Kullip Etkinliklerinde:

e Satrang sporunun butun taktik ve teknik yontemlerini 6grenecekler
e Dunyaca bilinen dijital satrang¢ platformlarini kesfedecekler
e Okul ici ve okul digi satrang turnuvalarina katilacaklardir.

Danisman Ogretmen: Bekir Duran
Seviye :2-3.Sinif




VOLEYBOL

KULUBUN AMACI:

Voleybol Kuliblnin amaci, égrencilerin fiziksel gelisimlerine katkida bulunmak, hayata
hazirlamak, 6zguvenlerinin gelistiriimesi, spor disiplini, takim ruhu, paylasma, sosyal
olabilme, yenme ve yenilme duygularina aligsmalarini saglamaktir. Bu c¢aligsmalar
sayesinde ogrencilerimiz sporun saglik i¢cin onemini kavrarken, voleybol ile ilgili temel
bilgi, beceri ve aligkanliklari edinmektedirler. Bunun yaninda takim ruhu, isteklendirme,
hedef belirleme, dogru iletisim, baski altinda karar verme ve arkadaslarini harekete

gecirme gibi lider davraniglari gelistirmeye calismaktadirlar.

KULUBUN EGITiM YILI iCINDE YAPACAGI / YAPMAYI PLANLADIGI
FAALIYETLER:

Ogrencilerimize Voleybol sporunu sevdirerek hem Okul sporlari kapsaminda hem de
Isik Spor Kulibl kapsaminda katildigimiz turnuvalarda takimi destekleyecek alt
yapinin kurulmasini saglamak.

Her yiIl kampuUsler arasinda geleneksel olarak duzenlenen 100. Yillik Okullar Spor,
Sanat, Bilim ve Kiultir $Séleni Musabakalarina katilip kamplsimuzi en iyi sekilde temsil

etmek.

Danigsman Ogretmen: Goksel Tanir
Seviye :6.Sinif




