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Sayin Velimiz,

IB PYP Sorgulama Programi
cercgevesinde
"Gezegeni Paylasma”
tnitesinin uygulama siiresi

25 Nisan- 17 Haziran tarihleri
arasindadir.
Programin butinsel igleyisi dikkate
alinarak Nisan, Mayis ve Haziran
etkinlikleri ortak planlanmistir.



6 YAS SORGULAMA UNITESI BILGILERI

Disiplinleristii Tema: Gezegeni Paylasma
Ana Fikir: Yaptigimiz segimler ve eylemler gevreyi etkiler.

Sorgulama Hatlar::
1- Canlilarin ¢evre ve birbirleri ile olan etkilesimleri
2. Cevreyi korumak igin yaptigimiz davraniglar

Anahtar Kavramlar:
1--Baglanti
2-Sorumluluk

Ogrenen Profili: Duyarh, Ilkeli, Doniisiimlii diisiinen

Ogrenme Yaklagimlar::

Arastirma Becerisi: Bilgi okuryazarligi

Diisiinme Becerileri: Yaratici diisinme ve transfer becerileri
Oz yénetim becerisi: Zihin durumlari-bilingli farkindalk

Sorgulama Unitesi Uygulama Siiresi: 25 Nisan—17 Haziran

IB PYP aile okul isbirligini her asamada gerektiren bir program oldugundan,
sizler de g¢ocugunuzda anafikir, anahtar kavramlar ve becerilerin eyleme dé-
niistigiinii gézlemlediginizde bizimle paylasirsaniz seviniriz.



“Cevremizde neler var?” konulu kavram haritasi
"Dogal ve Yapay Cevre” sunumu

“Cevremizdeki Canlilar” sunumu

"Hayvan Cesitleri” grafik galismasi

Gesitlerine gore hayvanlari uygun yere yerlestirme oyunu
Hayvanlarin yasam dangiileri

Bitki gesitleri ve baliimleri

Canlilarin ihtiyaglarindaki benzerlik ve farkliliklar
"Bilmece” oyunu

"Sessiz Sinema” oyunu

"Geri Donlgiim Dedektifi” oyunu

7 .Kita ile ilgili video izlenmesi

"Neler atiktir? Neler atik degildir?” zihin haritasi
"Atik mi? Hig dert degil” hikayesi

¢op Mi Dandsiim MG? oyunu

"Doga Dostu” oyunu

"Geri Doniisim Seridi” etkinligi
"Susuzluk-Kurakhk” zhin haritasi

"Su tasarrufu” ile ilgili sunum izlenmesi
“Cekirdeksiz domates” hikayesi ve sarkisi
"Kurbaga Korosu” hikayesi ve sarkisi

“Karni Acikan Toprak” deneyi

"Zuzu Copliikte” hikayesi

“Kirlilik gesitleri” ile ilgili 6grenci sunumlari

"Nesli tikenen hayvanlar” sunumu
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IB PYP ETKINLIKLERI

« "Hayvanlarin Cevreye Olan Katkilari” sunumu

« “Eko-sistem anlagsmamiz” posteri

« "Kompost” videosu

« "Soso'nun Kompost Kitabi” hikayesi

« "Kompost” etkinligi

« "Cop ve Geri donilisim” hikayesi

« "Oyuncaksiz giin" isimli “Ileri déniisiim” calismasi
. “Cevreci Kedi Cevki Ile Geri Kazanim” hikayesi

« "Cevreci Cevko” filmi

“Cevreyi korumak igin galisan kurumlar” sunumu




GEMS
_(6reat Exploration Math And Science)

e  Maket saatlerle "Tam saat” g¢alismasi

e Maket saatlerle "Buguklu saat” galismasi

« Ug boyutlu sekillerle “"Eslestirme” calismalari

« Ug boyutlu geometrik sekillerle “Gérsel kopyalama” galismalar:

o Nesnelerle 6zgiin oriinti yapabilme galismalari

e  Miknatish ii¢ boyutlu sekillerle “"Tam-Yarim-Ceyrek” istasyon
galismalar
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Eko-Okullar Eko-Okullar

EKO OKUL CALTSMALART

« En temiz ve tasarruflu 6grencinin segimi ve rozetin verilmesi

« 'Enerji Cesitleri" (Rlzgar Enerjisi, Giines Enerjisi, Sudan elde
edilen Enerji) hakkinda bilgilendirme yapilmasi

« "Rlzgar guli" yapimi
« "Cevre Bey" adli animasyon filminin izlenmesi

« Her ayin son giiniiniin (Cuma) "Sifir Atik Ginid" olarak uygulanmasi

METAL PAPER GLASS



BRANS ETKINLIKLERI

REHBERLIK

« "Bedenimiz ve sinirlarimiz” konulu video izleme

. “Ilgi alanlarimiz ve meslekler” drama galigmasi

« “Kitiphanedeki Aslan” hikayesi

« "Gorsel Algi ve Dikkat” galismalar

o "Olumlu iligkiler kuruyorum” hikayesi

« “Blylyorum” galismasi

« "Arkadaglarimi neden seviyorum” konulu sohbet

“Tlkokul Okul Olgunlugu” ¢alismalari




BRANS ETKINLIKLERI

MUZIK

Bedeni agma egzersizleri

Nefes ve ses ¢alismalari

"Halay" miizikli oyunu

Piyano egsliginde "Annecigim” sarkisi

Gelik licgen esliginde “'Santa Lucia” sarkisi
Piyano esliginde "Hello Bonjour” sarkisi
Miizik aletleri esliginde "Yaz Geldi” sarkisi

Piyano egsliginde "Babacigim” sarkisi

Mizik aletleri ile yil boyu 6grenilen sarkilari
tekrar etme
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"Merhaba” oyunu

"Kuyruguma Bak™ oyunu
"Harley'in Sarkisi” oyunu
"Orffestra” oyunu

"Cember” oyunu

"Sakar Fil ve Hortumu” oyunu
Beden Perkiisyonu

“"Caretta Caretta” oyunu
“Balloon " oyunu ve dansi

"Paragit” oyunu

“Hoscakal” sarkisi




JIMNASTIK

« Esneme hareketleri

« Denge calismalari

« Barda salinma ¢alismalari

« Halka aletinde takla galismalar
o Amut ¢alismalar

« Geri kopri galismalar:

« Cember galismalari

. Istasyon calismalari




YARATICI DRAMA

Dans, miizik ve geri doniisiim galismasi

Kukla ile "Doga” konulu éykii canlandirma galismasi
Pandomimle "Agag” canlandirma galismasi
“Karikatiir” ile tanigma

Gizgi romani tanima

Gizimle hikaye anlatma galismalari

Tiyatro hazirlama

6rupla dogaglama galismalar:

"Yaz tatili” canlandirma oyunu




BRANS ETKINLIKLERI
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BALE / MODERN DANS

« Esneme c¢alismalari

« "Yana sase” ¢alismalar

« "Bacak germe” egzersizleri
« "Esli kivrilma” ¢alismalari

« "Esli donis” galigmalari

« "Tango” dansinin tanitilmasi

« "Tango temel adimlarinin” galigiimasi

« Yil iginde yapilan tim hareketlerin tekrari




SATRANC

e "Tehlikeli piyon” aligtirmasi

e Satrang taslarinin degerleri

e "Satrang saati” kullanimi

e "Kazangh tas degisimi” aligtirmalari
e “Cogunluk hicumu” aligtirmalar

o “Centilmenlik” sohbeti

e "Oyun basi mat” aligtirmalari

e “"Coban” matlari

“"Tembel” mati




GORSEL SANATLAR / SERAMIK

"Kandinsky” eserleri lzerinden farkli materyallerle galismalar
Sivi gamurla olusturulan formu renklendirme g¢alismasi
Geometrik sablonlarla kompozisyon olusturma

Geometrik sablon sekillerinin renklendirilmesi

Gamurdan “kupa” galismasi

Camurdan orta olgekli “gerceve” calismasi

"Renk savasi” etkinligi




1N s

BRANS ETKINLIKLERI

BILISIM TEKNOLOJILERI / KODLAMA

« Kodlama teknigi ile "Karakterimizi gilege ulagtirma” etkinligi

« Ydnergeler dogrultusunda “"CodeSpark karakterlerini hedefe
ulagtirma” etkinligi

o Koordinat sistemini kavrama ve koordinatlardaki hedeflere
ulagrma etkinligi

« "Arthur ve Nature Cat” ile oyun etkinlikleri

« Klavye ve Mouse kullanarak O ile 99 sayilari arasinda eksik

verilen sayilari bulma ve siralama etkinligi,




ORYANTIRING

“Hizlh Karar Ver” oyunu

Takim ¢aligmas! ile "Haritada Hedef Bulma” oyunu

“Harita Yapbozu” oyunu

“Dogru Haritay: Bul” oyunu

“"En Yakin Hedefi Bul” oyunu

“"Kampiis Bahgesi” Oryantiring etkinligi




YUZME

« Kendi basina 3-5 kol serbest yiizme galismalari
« Kendi basina 3-5 kol sirt isti yiizme galismalari
« Dikey pozisyonda (givileme) atlama galismalari

«  Duvar kenarinda oturur pozisyonda bags kollar arasinda suya
girme galismalar

Dizler yerde bags kollar arasinda suya girme galismalari
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Elisabeth Brami Christophe Blain iki A‘g'ag

Elisabeth Brami / Yapi Kredi Yayinlari

Umudunu yitirme! Duvari asabilmemiz igin biiyi-
memiz gerek!

Her ilkbaharda birlikte gigeklenip her sonba-
harda birlikte yaprak doken iki agag varmis. Bir
glin yasadiklar: yemyesil arazi satilmig ve iki
agacin arasina ¢ok yiiksek bir duvar dikilmis. Iki
agag artik birbirini gdremez olmus.

Yiiksek duvar iki agacin boyunu agmis asmasina
ama gergek arkadashgin giicii asilabilir mi dersi-
niz?

Elisabeth Brami hayattaki zorluklar karsisinda
birazcik umudun bile yeterli oldugunu yalin tslu-

1984

George Orwell / Can Yayinlari EEHEEE
Biiyiik Birader olarak adlandirilan kisi ve onun denetimindeki nHWELL

partisi, Okyanusya yonetiminin basidir. Okyanusya'da Biiyiik Geviric CELAL OSTER
Birader'in otoritesiyle, toplumda hiyerarsik bir siniflandirma
bulunur. Topluma, tiim insani duygulardan arinmalarini emre-
den Biiyiik Birader:; iilkede aski, erotizmi, bireysel evliligi ve
giinliik tutmak gibi insani eylemleri de yasaklamigtir. Evlilikler,
tamamen devlet kontroliindedir ve amag yalnizca devlete hiz-
met edecek gocuklar yetistirmektir. Diger yandan, iilkedeki
tiim yazili ve yazisiz yayin organlari, sadece devlete baghdir
ve asla kendi diisiincelerinizi ifade etmenize izin verilmez.

Cogunlugun bu sisteme uydugu ve itiraz etmeksizin Biiyiik Bi-
rader'e sayg: gosterdigi Okyanusya'da, elbette ki sisteme
karsi gelen kigiler olacaktir. Bunlardan biri de Dogruluk Ba-
kanligi'nda ¢alisan Winston'dir. Igerisinde bulundugu sikismis-
lik hissi, onu her seye karsi gelmeye itecektir. Hikayede bura-
da baslar. Winston'in baskaldirigi, Julia ile olan yakinlagmasi
ve eylemleri sonucu basina gelenleri George Orwell, biiyiik bir
ustalikla islemistir. Kitabin sonundaysa Winston'in tiirli isken-

.....

60. BASKI

roman

tanik oluruz.



ISIK MARSI

Biz Isikh Gengler! Biz Isikh Gengler!
Yurdunu sevenler Giigligl yenenler
Yolumuz Atatiirk yoludur. Yolumuz bilginin yoludur.
Atatiirk yolu Bilginin yolu
Yizyillara eristi sesimiz. Yiizyillara eristi sesimiz.
Cagdas uygarlik hedefimiz, Cagdas uygarlik hedefimiz,
Isikli olmak, el ele vermek Isikh olmak, el ele vermek
Bizim sevincimiz, bizim sevincimiz, Bizim sevincimiz, bizim sevincimiz,
Isikh Isikli Isikli olmak! Isikl Isikl Isikli olmak!
Sevincimiz, sevincimiz! Sevincimiz, sevincimiz!

Biz Isikh Gengler!
Sevgiyi bilenler

Yurduna, halkina sevgi
Insanliga sevgi
Yizyillara erigti sesimiz.
Cagdas uygarlik hedefimiz,
Isikl olmak, el ele vermek

Bizim sevincimiz, bizim sevincimiz,
Isikli Isikh Isikli olmak!
Sevincimiz, sevincimiz!

S6z - Mizik : CENAN AKIN
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NOT: Okulumuzun marsi mizik derslerinde dgrencilerimizle ¢alisiimaktadir. Giiftesi de sizlerle paylasiimistir.
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