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JIMNASTIK / DANS
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Jimnastik, tim spor branglarinin temelini olugturur. Hem kiz
hem de erkek gocuklarda kuguk yaslarda baslanabilen olimpik
bir brangtir.Jimnastik brangi ile spor hayatina adim atan
cocuklar; esneklik, kuvvet, koordinasyon, denge, ¢cabukluk,
dayaniklilik gibi temel motorik 6zelliklerini gelistirme firsati
bulurken; ayni zamanda biligsel, sosyal, duygusal geligsimlerine
de onemli katki saglarlar.Muizik egliginde,dans ve ritim
hareketleri ile dolu caligmalarimizla, eglenceli bir ortamda, 2.
Sinif 6grencilerimizin gelisimlerine katki saglamaya haziriz.
Hip Hop Dans, kulubu ile hedefimiz grup bilinci icerisinde
sorumluluk duygularinin gelismesi, paylagsmayi 6grenmesi,
muzik esliginde ritim duygusunun ve koordinasyonunun
olugsmasi, daha saglikli ve zinde bir yagsamin desteklenmesi ile

birlikte temel becerilerin kazanilmasina katki saglamaktir.
Edlence,yuksek seste muzik,dans...Bekliyoruz...
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YUZME / ATLETIZM

Yuzme, suya karsi uygulanan kuvvet ve direng ile gocuklarin en
kiclk yaslardan itibaren fiziksel geligsimini engellemeden
kuvvetlenmesini saglayan en énemli spor bransidir.Hedefimiz,
saglik ve fiziksel gelisime buyuk katki saglarken, iyi bir yasam
disiplini kazandirmak,yetenek kesiflerini yapmaktir.

Atletizm,Tum spor branslarinin en 6nemlisidir.Dogru yurime ve
kosma,farkli engellere gére hareket edebilme,edlenceli oyun ve
yarigsmalar ile 6grencilerimizin koordinasyonlarina geligim
saglama hedefimizdir.Hangi sporu yaparsaniz yapin,iyi bir
atletizm egitimi almalisiniz.

Geligiminiz igin bu iki program sizler igin gok énemli,heyecanla
sizleri bekliyoruz.
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SERAMIK VE CAM FUZYON
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Seramik ve cam galigmalarinin 3 boyutlu olusu, ¢ocuklarin
motor becerilerinde, el ve goz koordinasyonun
gelismesinde, hayal dunyalarinin zenginlesmesinde buyuk
rol oynamaktadir. Ayni zamanda ruhsal ve biligsel yonden
gelismelerine de yardimci olmaktadir. Seramik kili,
cocuklarin kendilerini 6zgurce ifade ettikleri bir aragtir.

Seramik ve Cam - Flzyon dersimizde 3 boyutlu
calismalar, heykeller, rolyefler, kullanilabilir objeler,
tasarim kurallari ile tasarlanmis eserler yapmaktayiz.

Ogrencilerimizi kuliiblimiizde gérmekten mutluluk
duyarim...
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PLASTIK SANATLAR KULUBU
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Plastik Sanatlar KulibUu olarak amacimiz;
ogrencilerimizin Resim, Heykel,
Seramik, Ozgiin Baski, Ebru
branglarinda el becerilerini ve yaraticiligi
gelistirmek, iki-U¢ boyutlu tasarimiar
yoluyla duygu ve dusuncelerini aktaran,
O0zguveni gelismis, sanata ve c¢evreye
duyarli  bireyler olmalarina rehber
olmaktir
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DRAMA KULUBU
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DRAMA dersinde amacimiz tiyatro teknikleri
ile sre¢ boyunca ogrencilerimizin kendilerini
gerceklestirmelerine yardimci olmaktir.
Geleneksel 6grenme bicimlerinden farkli
olarak “oyun” ve “canlandirma’”lar yolu ile
yaptirarak, yasatarak ogretmektedir.

ZEVKLiI ZAMAN GECIRMEK VE BIR
OYUNDA YER ALMAK ISTERSENIZ
KATILMANIZ YETER. KULUBUMUZE
BEKLIYORUZ.
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MUZIK ATOLYESI
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Kulibumuz 6grencilerimizin muzik
etkinliklerine aktif olarak katilmasini
saglamak igin olusturulmus, oyun,
drama,yasayarak 6grenme, Uretme,
sergileme gibi cesitli becerileri gelistirmeyi
hedefler.Dinleme, ritimleme, dogaclama
yapma ve toplu sdyleme gibi 6zel muzik
ogretim yontemleri dersimizin temel
icerigini olusturur.
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GAMES CLUB

In the “Games Club,” students will play a
variety of games in English in order to
improve their language skills, teamwork,
and critical thinking. The students will also
play games outside, weather permitting,
and learn how to play safely and
responsibly.
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SUPER HERO CLUB

Super Hero Club aims to stimulate student
creativity by exploring themes, characters,
and stories related to the superhero genre.
By using the increasingly popular subject
of superheroes, Super Hero Club will tap
into the hidden strengths that live within all
young people, such as kindness and
critical thinking, and use those skills in a
meaningful way.
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