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KONULARIMIZ
KULLANDIGIMIZ ARAC VE GEREGLER
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G‘”‘t” Gunluk yasantimizda kullandigimiz araclari, kullanildiklari yerleri ve
M )\l cesitleri konularini  6grenece@iz. Yapacagimiz sinif ici ve okul
= genelindeki etkinliklerimizde 6grendiklerimizi pekistirecegiz.

23 NiSAN ULUSAL EGEMENLIK VE GOCUK BAYRAMI

Ataturk’dn yasami ve vyaptigi yenilikler hakkinda o6grendiklerimizi
pekistirecegiz. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin amaci ve
onemini 6grenecegiz.

ETKINLIKLERIMIZ
KOSE ETKINLIKLERI

Islak-kuru, seving-Uzuntu, altinda-uUstinde, dogru-yanlis kavramlarini pekistirmek
Uzere cesitli resimlerinden olusan kavram resimleri ve eglestirme kartlar ile
oynayacagiz. Kukla Kosemizi degisik Ulke cocuklarinin kuklalari ile duzenleyip
konuyu destekleyici kukla oyunlari oynayacagiz.

TURKGE DiL ETKINLIKLERI

Kedi, igne, Makas, Altin Top tekerlemelerini 6grenecegiz. Ben Bir Agacim, Cicekler
ve Saat parmak oyunlarini oynayacagiz. Kirmizi Beyaz ve 23 Nisan siirlerini
ogrenecegiz.

OYUN ETKINLIKLERI

Ayna, Dokun Bil, Dizglin Sofra Kurma oyunu, Renkli Daireler, Kutu-Ayakkabilar ve
Elmadaki Kurtlar oyunlarini oynayacagiz.

23 Nisan Turkast ve Trik Trak sarkilarini 6grenecegdiz. Sarkilar esliginde muzikli
drama c¢alismasi ve c¢esitli enstrimantal muzikler esliginde dramatizasyon
calismalari yapacagiz.

SANAT ETKINLIKLERI

Kagit kesme-yapistirma ile tabak, kasik, catal, bigak; Kagit katlama ile tuzluk,
abajur, cicek yapacagiz. Pastel boya ile serbest resim galismalari, Sulu boya ile
sihirli boya calismasi yapacagiz. Cesitli artik materyaller (fistik, findik kabugu,
piring, mercimek, yunler, artik krepon kagitlar vb.) kullanilarak doga resmi
yapacagiz.

Ustlinde-altinda,  Turk-yabanci; Islak-kuru;  seving-uzuntu
kavramlarini 6grenecegiz.



Riizgar is Basinda, Toprak Nasil Olusur? ve Isinan Havaya Ne Olur? deneylerini
yapacagiz.

MUTFAK ETKINLIGI
Bu ay Mutfak Etkinligimizde Peynirli Borek yapacagiz.

iste tarifimiz;

o Dort adet yutka
* Biradet yumurta

o Sit R
* Beyaz peynir N \\\\ ec ‘{fgi\‘
* Maydonoz >

Beyaz peynir ve kiyllmis maydonoz karistirilir. Tepsiye yufka acilarak yerlestirilir.
icine maydonozlu peynir karisimindan konur. Her yufka igin ayni islem yapilir.
Yumurta ve siit ¢irpilarak en son yufka katinin tizerine siriilir. istenirse ¢érek otu
ile stslenir. Onceden isitilmig firin iginde pismeye birakilir.

BRANS ETKINLIKLERIMiz

This month we learned and acted out Cinderella, and Go Dog, Go!

We learned and reviewed prepositions, colors, and jobs. We also continued with
the clothes unit from the English Adventure 2 book, and played a game called
“Where’s my clothes?”. We also learned about spring and learned a new, silly song
called I'm Bringing Home a Baby Bumblebee. This month we will finish the
clothes unit and will move on to the house unit. We will also learn about different
countries and cultures of the world with the song, I’'ve got the Whole World in my
Hands. Happy Spring!

Sarki soylerken nefesimizi dogru kullanma ve sarkilarda ki nefes alinan yerler ile
ilgili caligmalar yapacagiz. Gel Bize Katil Bize ve Bugun Bayram Var garkilarini
ogrenecegiz. Orff etkinliklerimizde Simam ma ka sarkisini ve Tip tip dansini
ogrenecegiz.

RESIM:

Resim etkinliklerimize; el becerilerimizi ve yaraticihgimizi gelistirmek,
malzemeleri tanimak ve onlarla yeni bigimler olusturabilmek amaciyla;
kartonlardan geometrik sekiller kesip onlari bir araya getirerek yeni ve
orijinal tasarimlar yapacagiz. (binalar, tasitlar vb. gibi) Yaptigimiz
calismalari sinifimizda sergileyecegiz.




Nisan ayinda; masaustunde kayith olan programlardan Kidpix
programini agip, programin igerisinde yeralan araglar ¢ubugunu
taniyacagiz. Ogrendigimiz araclari yaptigimiz resimlerin icinde
kullanacagiz. Calismalarimizi  printerdan c¢ikartip  bilgisayar
odamizda sergileyecegiz.

YASAYAN DEGERLER EGITiM PROGRAMI

Dunyadaki tum c¢ocuklar siddet, glin gectikge blylyen sosyal problemler ve
birbirlerine karsi ve onlari gevreleyen dunyaya kargi saygi yoksunlugundan giderek
daha c¢ok etkileniyorlar. Degerleri 6gretmeye ©Onem vermenin bu sorunun
¢c6zimine katkida bulunacagina inanan insanlar Yasayan Degerler Egitim
Programini bu ¢agriya bir yanit olarak ortaya g¢ikardilar.

Bizler de Ayazaga Isik Anaokulumuz olarak gunlik etkinliklerimizde degerler
konusuna yer vereceQiz. Her ay ayri bir degeri ele alacagiz. Nisan ayi igin
sectigimiz deger ‘Sorumluluk’ tur.
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% OKULUMUZDAN HABERLER

Senlik: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Gocuk Bayrami $enligimizi FMV Ozel
Ayazaga Isik llkdgretim Okulumuzla birlikte kampusumuzde yapacagiz. Etkinlik ile
ilgili bilgilendirme anaokulumuz tarafindan yazi ile yapilacaktir.

Gezi: Nisan ay icinde istanbul Modern Sanatlar Miizesine ve bir Televizyon
kanalina gezi yapacagiz. Ayrica meslek gruplar ile ilgili gezimizi de Nisan ayi
icinde gergeklestirecegiz.

Tiyatro: Nisan ayi icinde bir adet gocuk oyunu izleyecegiz.

* Nisan ayinda dogan ogrencilerimizin dogum giinlerini 28 Nisan 2006
Cuma gunu kutlayacagiz.

* Nisan ayi veli goérisme guniimiiz 20 Nisan 2006 Persembe gunudiir. Sinif
ogretmenleriyle goriusmek isteyen velilerimiz, okul idaresinden randevu
alarak, 16:30 — 17:30 saatleri arasinda veli gorugsmesi yapabilirler.

ER-Y DOGUMGUNU OLAN OGRENCILERIMIZ

A Subesi: Bora SUDA, Ece ALPER, Eda CELEP

B Subesi: Bengisu TURKEKUL, Umut Ege ATAKAN, Kaan Berk YAMAN

E Subesi: Ogulcan GUNAL, Ege DUMANLI, Dilara Romy KUBAK

F Subesi: Mesut Doga AKSU, Emre Gokay KILINC

J Subesi: Alara YUCECAN, Caglasu DEMIR, Jacques Rene UUSIVIRTA,
Zeynep Cigdem KORKMAZ



KULTUR — SANAT KOSESI

Kitap Adi: Yeryluzunde Yagsam

Yayinevi: Tubitak Yayinlari J
A
Kitap Adi: Yaraticihgi Gelistirme Etkinlikleri Dizisi

Yayinevi: Kok Yayinlari
Yazar Adi: Yard. Doc. Dr. Vesile YILDIZ

‘Altin Kiz’ isimli mazikli gocuk oyununu Nisan ayinda 23 ve 30 Nisan Pazar gunu
Istanbul Devlet Tiyatrosu Oda Tiyatrosunda izleyebilirsiniz.
Tel: 0212 292 39 00 / 111

INTERNET

* www.istdt.gov.tr
* www.cooking.com
* www.cocukca.com

REHBERLIK SERViISI
COCUK VE ALGILAMA

GORSEL - ISITSEL - DOKUNSAL - ALICI DL - IFADE EDICI DiL
DIKKAT GELISTIRICi GALISMALAR

Cocukta Dusunme, algi ve yaraticilik, aralarinda siki baglar olan ve birbirlerine
oldukga yakin gorunen sureclerdir. Her ikisi de insan zihninin yuksek islevleridir.
Dogal olarak bu karmasik sureclerin etkilesim iginde oldugu ¢ok sayida bagka
zihinsel ve sosyal suregler vardir.

Alginin insan yagsaminda onemli oldugu ve duyularini en yogun olarak kullandigi
donem cocukluk yillaridir. Cocuklar gorme, isitme, tatma, koklama ve dokunma
duyularini kullanarak kendilerini , gevrelerini , digerlerini tanimaya anlama vermeye
kendisi i¢cin degistirici donusturicu bir anlam vermeye calisir.Cocukluk yillar dogal,
kendiliginden olarak arastirmaya ve kesfetmeye egilimin gosterildigi yillardir.

Algi; cocuklarin gelisiminde farkli alanlar Gzerinde etkidir. Bunlari kisaca soyle
siralayabiliriz.

1. Algi, anlama ve kavramanin,, bag kurmanin, yorumlamanin, analiz,sentez
yapabilmenin, problem ¢6zme becerilerinin, farkli acgilardan bakabilmenin
gelisiminde 6nemli bir temel olusturur.

2. Cocugun dikkatini yonlendir, bir noktaya toplar ve siresini uzatir

3. Isitsel algi dinleme becerisini artirir


http://www.istdt.gov.tr/

4. Gorsel alg, algilananlarin bellekte toplanmasina yardimci olur.

5.

Dokunma, ifade edici dilin gelisimine katkida bulunur.

GORSEL ALGI

Gorsel algi konusu ; gorsel eslestirme, gorsel siniflandirma, sekil zemin ayrimi,
nesneler arasi mekan iligkisi ve gorsel bellek basliklari altinda toplanabilir.
Hareketli, renkli, parlak cisimler ¢ocuklarin ilgisini ¢geker. Cesitli boydaki kutular,
oyun hamuru, kil, gamur gibi malzemeler ¢ocuklarin sekil algisini, renkli boncuklar,
toplar,resimli kupler renk algisini, Ust Uste ve i¢ ice koyulabilen kutular sekil ve
boyut algisini gelistirir. SOkullp takilan oyuncaklar,renkli plastik ¢ivi ve ¢ivi tahtasi
setleri nesneler arasinda iligki kurabilme becerisini gelistirir. Buyuk boyda resimli
kitaplarda gorsel algi i¢cin uygun materyallerdir.

Gorsel ayirt etme ile ilgili Etkinlikler:

1.

Evde oyuncak fincan, tabak, kasik vb evcilik oyuncaklar gercek mutfak
esyalariyla kargilagtirilir. Buyuk-kuguk kitaplar bebekler boyutlarin ayirt edilmesi
icin uygun olabilir.

disarida agagclar, fidanlar tek katl evler apartmanlar, otobus-taksi gibi ikililer
arasinda farklar vurgulanir, degisik yonleri benzerlik ve farkliliklar vurgulanir.
Kisa uzun kalemler, zayif-sisman insanlar genis dar yollar buyuk —kuguk
agdaclar zit kavramlarla ilgili resimler ya da gergekte oyunlar oynanabilir.

Evdeki, cevredeki duz,egri,dikey, yatay,sivri uglu, yuvarlak vb. ozellikler ayirt
edebilmeleri igin olanak saglanabilir.

Cocuklardan bardak, kutu kapaklari nesneleri kagit Uzerine koyup renkili
kalemlerle etrafindan gizmeleri istenir.

Cocuklarin 6ntne farkh renkte iki fincan konur ve birinin altina seker ve
oyuncak saklanir fincanlarin yeri degistirilip saklanani bulmasi istenebilir, bu
cesitlenebilir

Biri farkli ikisi ayni olan 3 nesnelik set kullanarak ayni olanlari bir araya
getirmesi istenebilir.

U¢ resimlik set kullanarak resimler arasindaki farkliliklari, ters olani, farkli
konumda yer alani farkl buyuklik ve kiguklikte olani bulmasi istenebilir
Resimlerde, nesnelerde bir tamami biri eksik olan karsilastiriir eksik olan
buldurulmaya caligilir

10. Degisik nesneler ve bunlarin resimleri verilir GUnunde duran nesnelerin

aynilarini resimlerden bulmalari ve fazla olan resmi ve nesneyi ayirmalari
istenebilir

Gorsel eslestirme ile ilgili etkinlikler:

1.

2.

o~

Cocuklara ayni renkte olan bloklari yan yana konarak bir tren yapmasi
istenebilir. Ayni buyuklUkteki bloklari eslestirebilir.

Uzerinde degisik resimler cizilerek hazirlanmig tombala kartlar ¢ocuklara
dagitiir ve kiguk resimlerle kartlarin Uzerindekiler eslestirilebilir.Benzer-farkl
olanlar boyle yapilabilir.

Sepete top atma oyunu oynanabilir,ou oyun toplari kendi rendgine uygun
sepete tma seklinde oynanabilir.

Uzeirne hayvan resimleri ve gdlgeleri gizilmis kartlar hazirlanabilir eslestirilir
Farkli renk,sekil ve buyuklukteki dugmeler, bez parcalari boncuklar vb.
kullanarak eslegtirmeler yapilabilir.



Gorsel siniflandirma ile ilgili etkinlikler:

1.

Cocugun odasinda oyuncak bebekleri bir kutuya, Legolari bir kutuya,boncuklari
kavanoza makaslari kutusuna koyacak sekilde siniflama yapmasi
saglanmalidir.

Evde sert olanlar, yumusak olanlar, buyuk-klgluk olanlar,uzun-kisa vb. zit
kavramlara ait sekiller, nesneler,renkleri gruplamasi istenebilir.

Mutfakta bulunan yemek kaplari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirilabilir.

Cesitli hikaye kitaplari bu konuyla ilgili kullanilabilir. Yedi ke¢i yavrusu, Aslan ile
fare, iki inatgi kegi, 0kuz ile kurbaga gibi

Sekil-Zemin Ayrimi ile ilgili etkinlikler:

1.

Duz renkte bir zemin Uzerine serilmig oyuncaklar arasindan yetigkinin istedigi
bir nesneyi ona vermesi saglanabilir, kagit Gzerine dagitilmis dugme ve
boncuklar gibi.

Basit geometrik sekiller gizilmis kartlar Gzerine paralel gizgiler gizilip ¢cocuktan
uzerinden eliyle gegmesi istenebilir.

Cocuklarin karisik renkli fonlar arasinda gizlenmis gicek araba gibi resimleri
bulmalari istenebilir.

Mekan iligkileri ile ilgili etkinlikler:

1.

2.

3.
4.

Bazi nesnelerin isimleri sdylenerek c¢ocuklardan bunlara yaklagmalari
istenebilir, sandalyeye yaklag, masanin altina gir, gibi.

Nesneleri degisik acilardan gormeleri saglanabilir. Bir yer belirlenir, oraya
sandalyeden, uzanarak bakilabilir.

Belli bir yukseklikten yere ¢izilmis kiiguk bir daire i¢cine atlamasi istenebilir.

Bir daireden digerine atanabilir

Gorsel Bellek ile ilgili Etkinlikler:

1.
2.

3.

Odasina karisik sekilde resim ciftleri asilabilir ve ¢ift olani bulmasi istenebilir
Masa Uzerinde duran nesnelere bakmalari istenebilir, sonra biri saklanir

cocuktan bulmasi istenebilir

Noktali resimler verilerek noktalarin Uzerinden gecgerek sekli ortaya gikarmasi

istenebilir.

Bir olayin olug sirasini gosteren resimli kartlar hazirlanip bunlari siraya

koymalari istenebilir. Ornegin, tohum, fidan, aga¢ yada gunlik bir etkinlikte

olabilir.Dis macunun kapagini a¢gma,Macunu sikma,kapagi kapatma,digleri

fircalama,agz calkalama, agzi kurulama vb. Olay siralamasi degisik konularda

olabilir.Aligveris yapma,mektup atma,okula gitme vb.

Genel olarak bir gok drnek buraya siralanabilir. Genel hatlariyla alginin boyutlariyla
ilgili gorsel algiyi gelistirmek igin ip uglari anlaminda buradaki galismalar verilmistir.
Mutlaka zenginlestiriimelidir ve ¢ocugun ilgisi, istekleri dikkate alinmalidir.

Diger algilama boyutlarindan ve bunlarla ilgili etkinlik onerilerinden bir sonraki
ayin bulteninde yer verecegiz.

Cocukta algi gelisimini ¢ocukta yaratici disunce ve davranigin gelistiriimesiyle
birlikte ele almak gerektigini duginuyorum.



O yuzden c¢ocukta yaraticiligin gelistiriimesiyle ilgili hem teorik hem de uygulama
ornekleri iceren,rehberlik servisinin 6nerdigi kitaplar asagidadir.

Kitap Onerileri:

A e

~

10.

11
12.
13.
14.

15
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

23.

Yaratici bir cocuk yetistirme Cynthia Macgregor ,Papiris Yayinlari
Ogrenmeyi Ogrenmek Dr. Ramazan Yildirim,Sistem Yayinlari

Yaraticilik ve yenilik Dr. Ramazan Yildirim,Sistem Yayinlari

Okul Oncesi Dénemde Yaraticilik ve Egitimi, Yasemin Ergun, Ani Yayinlari
Ogrenmenin ABC'si Gloria Fender Sistem Yayinlari

Cocugunuzun Beceri ve Yeteneklerini Nasil Gelistirebilirsiniz ? R.P.Rein ve

Rachel Rein

Gelin Cocuklar Birlikte Diisiinelim Zehra ipsiroglu, Adam Yayinlari
Egitimde Yeni yaklasimlar 1-2 Cilt Selgcuk Universitesi Yayinlari Mikro
Yayinlari

Cocuk ve Yaraticilik ' Cocugum Daha Yaratici Olabilir mi? Ayse Turla
Morpa Kulttr Yayinlar

Okul Oncesi Dénemde Yaraticilik Egitimi Ve Yaratici Etkinliklerde
Kullanmak icin Materyal Hazirlama 1-2 Fatma Ulk{, Tulay Sener Nobel
Yayinlari

. Yaraticilik: Aklin Sinirlarini Asmak Ken Robinson Kitap Yayinevi

Zekaspor Serisi Kitaplari Serhan Buyukkegeci Timas Yayinlari
IQ Oyunlari Logomotif Multimedya ve Elektronik Yayincilik ( Bilg. Programi)

Bebekler igin Beyin Gelistirici Zeka Oyunlari 12 - 36 Aylar Jackie
Silberg,Platform Yayinlari

. Cocuklar icin Zeka Oyunlari 1-2-3-4 Kolektif S6z Yayin

Disunme Kutusu Matematik ve Mantik Edlenceleri, Zeka Oyunlari,
Bilmeceler, Bulmacalar

Adem Ustaoglu _
Edlenceli Zeka Oyunlari 1-2- 3-4-5 Gulay Imamzade , Morpa Kultar
Yayinlari

En Gulzel Ev ve Salon Oyunlari Esprili Oyunlar - Zeka Oyunlari Bulent
Ermis

Hodri Meydan! Siiper Zekalar icin Bilmeceler James F. Fixx Mavi Ada
Kiran Kirana Zeka Sorulari Sakir Ural Timas Yayinlari

Cocuklarda Sanat Egitimi Susan Striker Epsilon Yayinlari

Cok Yonlu Gelisimsel Egitim Seti Sayi 1-2-3 5 -6 Yag Berkay Ding
Deligéz, Ozlem Ozden Tunca Ya-Pa Yayinlari,

Dikkat! 5-6 Yas Gdrsel Dikkat Calismalari 1 Berkay Din¢ Deligoz Ya-Pa
Yayinlari

Yaraticiligimizi Gelistirelim Sen olsan...(5-7 Yas) (7 Kitap Takim) Fatma

Cigdem Gokgen

Yéneten: Ulkii UZUN
Hazirlayanlar: Ozgiir OZER (Rehber Danigman)
Vuslat N. SAHINER (6 Yas Grubu Ziimre Bagkani)
Yil:11 Sayi:8


http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=XUP4HRLQ3Y1L6TMZIL8Z
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=VVFRG2BK5565TNL6JNQ1
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=ETG14LIZ7Y1G46IC0LPW
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=N39YN0TYJ6MZ5B5HCWD7
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=JLVUX3NYIK2KYB4TM5YD
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=FGUXGYX7YM5MG3J38WQM
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=NH67C8N2RG6E7Q7FEJZR
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=XURQ5ZPRMZ8ZBIJLL3P0
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=CZZO9N6UTK3KL9BEG6LD
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=CZZO9N6UTK3KL9BEG6LD
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=OW38WJDSW7U0WRZJX3Q9
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=WYEUDOHB6401D2XEBXG7
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=KNE8NZ9UF025LU3BJXFE
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=YFUS2XGYIZ4ZC6XH8N88
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=HVIHBPJHY17ELJKRQDNC
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=QIYJMVERG7KTZM4RD6ES
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=QIYJMVERG7KTZM4RD6ES
http://www.ideefixe.com/kitap/tanim.asp?sid=NYM98Y143Y5YIAGWMAKI
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