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DESTINATION IMAGINATION

Kuliip Danisman Ogretmeni: Oguz ALPER, Isin HINTOGLU, MERYEM ERDEN CETIN

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 6-B Sinifi

Seviye: 6, 7. Siniflar

DESTINATION
IMAGIN/

Are you ready to get creative? Destination Imagination is all about team based creative

problem solving. They will practice quick thinking solutions for the Instant Challenge. Teams
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will also choose a specific topic to develop and present at the
Annual DI Tournament. The tournament will be held over four
days in Kusadasi and gives the teams a chance to see and meet
students from all over Turkey who are participating in DI.

Winning teams will represent

Turkey at the International DI Tournament held in the USA. So,

come join the Destination Imagination team, and unleash your




GLOBAL PROBLEM COZUCULER KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Simge Saricam

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 6-C Sinifi

Seviye: 6. Siniflar

Gelecek Problemlerini C6zme Uluslararasi Programi (FPSPI) nedir?

Onemli yasam becerilerinin dgretildigi, problem ¢ézme ve ileri diisiinme becerilerinin
gelistirildigi, 6grencilerin gevrelerinin yani sira Dinya ile ilgili diginmelerinin saglandigi

uluslararasi bir programdir.

FPSPI; yaratici ve kiresel diisiinmeyi * \ ; p S p'

Lo . / FUTURE PROBLEM SOLVING PROGRAN
desteklemede, giinliik yasam igin \ ; INTERNATIONAL

.
gerekli temel problem ¢ézme
tekniklerini gliclendirmektedir. Bu ¢alisma ile 6grencilerimizde kiiresel problem ile konulari
vurgulamak ve ¢6zliim liretmek icin ileriye dogru bakmalarinin yani sira zaman yonetimi, 6z
kontrol, liderlik, sosyallesme becerileri, teknoloji kullanimi, daha genis zorlayici ve ilgi gekici
akademik deneyim ve toplumsal hizmet konularinda gelismeleri hedeflenmektedir.
FPSPI; hem sosyal hem de akademik alanda, kisisel gelisim saglayan deneyimler sunmakta,
ogrencilerin gelecekteki kisisel ve kariyer basarisi icin bir temel saglamaktadir.
FPSPI programiyla kuliiblimiizde 6grencilerle; onlerinde bulunan 21. Yy. problemine karsi ne
duslinecegi degil, nasil distinecegi 6gretilmektedir. Gelecekte karsisina cikabilecek
problemler senaryo seklinde 6grencilere verilmektedir.
6 asamadan olusan analiz yontemlerini kullanarak 6grenci problem senaryosunu analiz
etmeye baslar. Oncelikle birinci asamada cesitli kategoriler (fizyolojik saglik, ekonomi, etik,
cevre... vb. ) izlenerek senaryo icerisindeki problemleri belirlemeyi, buldugu tim problemler
icerisinden senaryosunun genel problemini secerek ¢éziimler Gretmeyi 6grenir. Urettigi
¢Ozlimlerini kendi 6z degerlendirmesini yaparak sorularla olusturdugu kategorilerle
puanlamalar yapar ve en ¢cok puani verdigi ¢cdziim en iyi ¢dziimii olur. Ogrenci bu sayede
karsisindaki senaryoda problemi belirleyip ¢c6zimiini buluncaya kadar, “Ne? ” diislinecegine
degil, “Nasil?” duslinecegini 6grendigi bir siirece dahil olmaktadir. Ayrica tim mifredat

alanlarina, 6zellikle de dil sanatlarina, bilime ve sosyal ¢alismalara entegre edilmektedir.




AKIL VE ZEKA OYUNLARI KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Ayhan Ziya Oz
Kuliip Etkinliginin Yapilacag: Yer: 6C Sinifi
Seviye: 6.7. Sinif

Akil ve zeka oyunlari; mantik, matematiksel ve hizli diistinme, yaraticilik, ipuclarindan
yararlanabilme gibi becerileri kullanarak ¢oziilebilen bilgi gerektirmeyen sorulara verilen
genel bir isimdir. Akil oyunlari farkli zeka alanlarina hitap eden;

Strateji oyunlan
islem oyunlar
Sozciik oyunlari

Akil ve mantik oyunlari olarak 4 bélime ayrilir.

Kuliip Kazanimlari:

Yaratici ve pratik diislinme, sorgulama, ¢oziimleme becerilerini gelistirmek,

Problemler karsisinda yeni ¢6ziim yollari gelistirmek,

Sahip olunan potansiyeli gelistirmek,

Belirli bir konuya odaklanma aliskanhgi kazanmak,

Hem uzamsal zekdyi hem de timevarim ve tiimdengelim yontemlerini kullanarak
mantigi gelistirmek,

Planh hareket etmeyi 6grenmek,

Kurallari anlamayi, kurallara uymayi 6grenmek,

Basarisizliklar kargisinda yilmamayi, basari igin sistemli ve disiplinli bir galismanin
gerektigini kavramak,

Hatalardan ders gikarmayi 6grenmek,

Hafizayi gliclendirmek,

Sabretmeyi 6grenmek.




JUNIOR MODEL UNITED NATIONS (JMUN) CLUB

Kuliip Danisman Ogretmeni: Manning Loic Hudson ve Begiim Acioglu.
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: ALMANCA DERSLIiGi

Seviye: 6. 7. Siniflar

The Junior Model United Nations (JMUN) is a scholarly extra-curricular activity where students
role-play as members of a simulated United Nations to create solutions on real world
problems. Like the real organization in New York, students from different schools and
countries come together and use their English language skills to discuss, negotiate and draft
solutions on topics ranging from economics to the

environment. Requiring teamwork, critical thinking skills and

clear communication, the students compete to create the

most persuasive argument and policy action, which affect

both themselves and everyone around them. However, the

students act entirely from the perspective of a country assigned to them.

This club is particularly good for those looking to improve their English speaking skills.
Furthermore, if you are interested in social studies, history, world cultures and even
performance and theatre, this is a good group for you.

L The aim of JMUN is to find, train and develop the leaders
of tomorrow. Students learn skills that prepare them for
success in both universities and in their future careers.
They will gain confidence, leadership experience, and

; even have the ability to travel both within Turkey and
abroad. Our students have had wonderful opportunities
with Junior Model United Nations, and through continued
participation, returning and new students alike will enjoy an experience that they will

remember for the rest of their lives.




MASA TENiSi KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Ovgii YILDIZ
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 3. Kat Fuaye
Seviye: 6, 7. Siniflar

Bu sporun salon tenisi adiyla bilinen en eski sekli 1880’li

yillarda Hindistan ve Giiney Afrika'daki ingiliz ordu subaylari
tarafindan oynanirdi. Puro kutularinin kapaklarini raket,
yuvarlatilmis sarap sisesi mantarlarini da top olarak kullanirlardi. File olarak da kitaplarn
kullaniyorlardi.
Masa Tenisi Kulibl olarak amacimiz; cocuklarin fiziksel gelisimlerini ve kasdenge
koordinasyonunu gelistirerek kendine giivenen bireyler olarak yetistirmek
TUM MASA TENISi VURUSLARININ UC TEMEL PRENSIBI
1. Zamanlama — Topla temas ne zaman olmali
2. Giig ve Falsonun uygulanmasi — Topla temas nasil olmal

3. Topla Temas — Topla temas nereden olmali

MODERN DANS KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Belemir BUYRUK

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 1. kat Fuaye

Seviye: 6, 7. Siniflar

Modern Dans, 20. ylzyiin baslarinda klasik balenin

degismez kurallarina tepki olarak gelisen bir dans ttruddr.

Bu dans, hemen her tlir miizige uydurulabilir. Yeni hareket

stilleri  yaratmak icin diger dans hareketleriyle

birlestirilebilir. Modern dansta amag, vicudun dogal

durusundan yararlanmaktir. 2. Diinya savasinin baslarindan

itibaren yapilmaya baslanmistir. O zamanlar sadece bir dans

tlrd olarak gorilen modern dans simdi dinlendiricidir ve her muzik tiirine ayak uydurabilir.
Cocuklarimizin hem eglenmesi hem de vicut formlarini dogru bir bigimde olusturmasi temel
amactir. Calismalar siresince gerek teknik olarak, gerek gorsel olarak temel egitim verilecektir.
Yilsonu gosterileriyle sahne deneyimi kazanacak ve galismalarini sergileme imkanina sahip

olacaklardir.




BASKETBOL KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Kemal TURAN — Ertan YENER
Kuliip Etkinliginin Yapilacag: Yer: Lise Spor Salonu

Seviye: 6, 7. Siniflar

AMAC: Basketbola hazirlayici temel teknik hareketleri ve koordinasyonu gelistirmek; sporun
ruh ve beden Uzerindeki faydalarinin anlatimi, kazanma ve kaybetme hissini 6gretmek,
¢ocuklarimizin  kendini ifade edebilme, kendine olan &zglivenini
saglayabilme toplumsal iliskiler konusunda daha verimli olabilme imkani
saglamaktir.
YAPILACAK AKTIVITELER:
Fundamental, ballhandling, pas ve top teknigi, rebaund, dripling
cesitleri ve maglar.
Calismalarda basarili olan cocuklarimizi kultplere (6rn: FMV Isik Spor

Kullbii) ya da spor okullarina yonlendirmekteyiz.

VOLEYBOL KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Ferhat KOSEOGLU
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 2.Kat Spor Salonu
Seviye: 6, 7. Siniflar
AMAC: Voleybolda temel paslar ve denge unsurlarini kazandirmak, blok yapma ve servis
atmayi 6gretmek, voleybol ile psikolojik ve fiziksel gelisim saglamak, birlikte is yapabilme ve
takim olabilme becerisini kuvvetlendirmek ¢ocuklarimizin kendini ifade edebilme, kendine
olan 6z givenini saglayabilme toplumsal iliskiler konusunda daha verimli olabilme imkani
saglamaktir.

YAPILACAK AKTIVITELER:

e  Parmak pas, manset pas, alttan ve Ustten servis,
blok yapma mini voleybol ve olimpik voleybol maglari.
e  Caligmalarda basarili olan gocuklarimizi kulliplere
(6rn: FMV lIsik Spor Kullib() ya da spor okullarina
yonlendirmekteyiz.




TENIS KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Orhan YAVUZ

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Swissotel Kortlar

Seviye: 6, 7. Siniflar

Tenis kulibUim{iziin amaci; tenis takimimizin alt yapisina oyuncu yetistirmek, tenis sporunu
sevdirmek, genis kitleler tarafindan bu sporun yapilmasini
saglamak, sporunun ruh ve beden lzerindeki faydalarini,
Ogrencilerimizin kazanma ve kaybetme hissini 6grenmesini
saglamaktir. Temel hiicum ve savunma tekniklerini uygular. Yer
degistirme gerektiren, gerektirmeyen becerileri sergiler. Vurus
hareketlerini 6grenirken (forhand, backhand, vole, servis,

yardimci teknik-taktik ve stratejik vuruslar) viicut pozisyonu,

kuvvet kontroll ve zamanlama gibi kavramlari 6grenecektir.

SIVIL SAVUNMA KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: $enay URGEN
Kuliip Etkinliginin Yapilacag: Yer: 8-A Sinifi
Seviye: 6, 7.Siniflar

Sivil Savunma Kuliibiiniin amaglari:

e Madde 1 — Sosyal etkinliklerin amaci, Tirk Milli Egitiminin genel amag ve temel
ilkelerine bagli olarak; ©grencilerin Atatiirk ilke ve Devrimlerine, Anayasanin
baslangicinda ifadesini bulan Atatlirk milliyetciligine bagh yurttaslar olarak
yetismelerine, yeteneklerini gelistirerek gerekli donanimi kazanmalarina katkida
bulunmaktir.

Madde 2 - Sivil savunma kavramini 6grenebilme

Madde 3 — Birey ve toplum igin sivil savunmanin 6nemini idrak edebilme

Madde 4 - Sivil savunma konusunda bilinglenme ve gevreyi bilinglendirebilme

Madde 5 Sosyal hayata etkili bir sekilde katilip, gérev ve sorumluluk alabilme

Madde 6 — Gerekli sivil savunma tedbirlerini alabilme konusunda duyarli davranabilme
Madde 7 — Sivil savunma ile ilgili yanlis bilgileri diizeltebilme ve ¢evresinde dogru bilgi

edinilmesine gayret sarf etmektir.




ESKRiIM KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Sebnem TOPALLAR
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Zemin Kat Fuaye Alani

Seviye: 6, 7. Siniflar

Eskrim fizik ve ussal 6ncelikleri en iyi sekilde ve en genis Olglde gelistiriimesi yoninden

herkese saglik verecek bir spor olarak kabul edilmistir. Eskrim,

yapilmasindaki genis teknigi, inceligi ve adelelerin yerine gore

diizenini saglamasi bakimindan bir sanat olarak anilmaktadir.

Her hamle hareketinde oldukga agir olan viicudu Ustiin siratle,

ceviklik ve kolaylikla ileri gotiirmek geri getirmek igin ¢ok

blyiuk adele calismasini gerektirmektedir. Bu calisma

sayesinde solunum hareketinin gelismesi ve kan dolasiminin artmasi, buna bagh olarak viicut
Isisinin yikselmesi alinan gidalarin kolayca yakimi ve kana
gecirilmesi saglanmaktadir. Bunlardan baska besi yakimi
Uzerinde blylik etkisi oldugu gibi ter ve idrar salgisi yoniinden
bu sporun 6nemi buylktir. Ayrica sinir sistemi Uzerinde

diizenlemeyi saglar, 6zellikle gérme ve elle dokunma hislerini

gelistirir.
Eskrimin 3 dali vardir: flore, epe ve kilic. Bu 3 dalin kurallari ve silahlari birbirinden farklidir.

Ornegin flérede say alabileceginiz bélim

belden yukarisidir, kafa ve kollar dahil
degil, epede ise viicudun her yerinden sayi
alabilirsiniz son olarak kiligta ise belden

yukarisindan fakat bu sefer kafa ve

kollarda dahil olmak Uzere sayi

alabilirsiniz. Biz bu yil okulumuzda kilig bransini 6grenecegiz.




SATRANC KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Fatih KULABER

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: ISPANYOLCA DERSLIGi
Seviye: 6, 7. Siniflar

Satrang kulibimizde hem bilgilendiren hem eglendiren
bircok etkinlik yapacagiz. Oncelikle kurallarla ilgili
eksiklerimizi tamamlayacagiz. Satrang ilkelerini ve turnuva
kurallarini 6grenecegiz. Bilgilerimizi eglenceli yariglar ile
pekistirecegiz. Kullp ig¢i turnuvalar yoluyla yarismaci

ruhumuzu canlandiracagiz ve 6nemli turnuvalara hazirlk
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yapacagiz. Konumuzla ilgili filmler izleyecegiz. Oykiiler

yoluyla satrancin gecmisi, buglind, ustalar ve kiiltlrel zenginlikleri hakkinda bilgilenecegiz.

TiYATRO KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: ipek Banu KILAR

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 7B / Muvaffak Benderli

Seviye: 6, 7. Siniflar

Tiyatro; insani, insana, insanla, insanca anlatma sanatidir.

Yunancada “seyirlik yeri” anlamina gelen teatron’dan tliretilmis,

dilimize italyancadaki teatro sézciigiinden gecmis ama ilk olarak

eski zamanlarda cesitli doga olaylari ve dini térenler icin yapilan

canlandirmalarla hayatimiza girmistir. Tiyatro, kendini ifade etme

bicimidir. Bunu yaparken tim bedenini, maddi, manevi her

yonind, aklini ve ruhunu, dilini ve duygularini, yasantilarini kullanmaya firsat verir.

Tiyatro tim sanat dallarinda oldugu gibi yaraticiligi estetikle birlestirir. Ama bunu yaparken
tim sanat dallarindan faydalanir. Bireye ve dolayisiyla topluma bakis agisi kazandirir ve
secenekler sunmaktadir. Tiyatro Kulliblinlin amaci ise tiyatro ile ilgili saydigimiz tim bu
Ozellikleri kendimizde tecriibe etmek ve bu tecribeleri ilgi duydugumuz alanlara
aktarabilmektir. Baska bir degisle bu kullp, var olan yaraticiligimizi kullanilir hale getirirken,
hem sinirlarimizi gérerek kendimizi taniyabilmemizi saglayacak, hem de gérdugiimuz sinirlari

asabilmemize yardimci olacaktir.




ViYOLONSEL (CELLO) KULUBU:

Kuliip Danisman Ogretmeni: Aydin BALPINAR
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Teras Cello Dersligi

Seviye: 6, 7. Siniflar

Segilen 6grencilere viyolonsel galabilme, birlikte muzik

yapabilme, koro ve solo eserlere eslik edebilme

becerileri kazandirmak kullblmiziin baslica hedeflerindendir.

Kuliip Danisman Ogretmeni: Tayis YILDIZCI
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Gitar Dersligi
Seviye: 6, 7. Siniflar

Secilen 6grencilere gitar calabilme, birlikte mizik yapabilme,
koro ve solo eserlere eslik edebilme becerileri kazandirmak

kulibiimizin baslica hedeflerindendir.




MUZiK TEKNOLOJILERI KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Ergin TOSUN
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Muzik 1 Dersligi
Seviye: 6, 7. Sinif

Bu kultibiin amaci; 6grencilerin teknoloji ile miizigin
birlesiminin ne kadar eglenceli oldugunu fark
etmeleridir. Ogrenciler bu kuliipte ipad veya tablet
Uzerinden programlarla kayit yapmayi, temel
miksleme kurallarini, dj'lik yapmayi, enstriiman programlari ile orkestra kurmayi ve bir mizik

kaydinin nasil yapildigini 6greneceklerdir.

SERAMIK KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Banu Aslan TURAK
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Seramik Atolyesi
Seviye: 6, 7. Siniflar

Seramik; toprakla suyun bulusmasidir aslinda, bu
bulusmayla meydana gelen ¢camurun sekillendirilip
firnda pisirilerek sertlestirilmesi, ¢anak, vazo gibi
kullanilabilir esya haline getirilmesidir. Tarih boyunca
hemen hemen her kiltiriin aynasi olmustur seramik
sanati. Tarihi, uygarlk tarihi kadar eski olan seramik

simdi de Isikhlarin aynasi olacaktir.




FLL (First Lego League) & MAKERS KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Selin Bozkurtlar PEGE-Sitha HAYAL-Dogukan ERDOGAN —Giilsen
AKMAN

Kuliip Etkinliginin Yapilacag: Yer: 3. Kat Maker LAB

Seviye: 6, 7. Siniflar

FLL Nedir?

FLL 9-16 yas arasi ¢ocuklarin bilim ve

M TAKIMIMIZ teknolojiye ilgi ve meraklarini uyandirmak ve
LEAGUE YENI UYELEHINI , onlara anlamli yasam becerileri kazandirmak
bit Iy fbasvury AHI YD , icin tasarlanmis uluslararasi bir programdir.

I@r]__:@ H Her sezon FLL takimlari yeni bir toplumsal

~ g%, Dahaiyibirdinya nsa anlami olan tema Ustlinde 6zgiin bilimsel

@E:. etseniz nasil olurdu? ‘_‘ ‘ - B ‘ .

= Nereden baslardiniz? A o | arastirma yaparken diger taraftan da LEGO

MINDSTORMS teknolojisi ve LEGO Education
Urlnlerini kullanarak robotik tasarimi yapar ve
en az 8 hafta takim halinde enerji yogun bir
deneyim yasarlar. FLL gercek diinya
sorunlariyla ilgilenir. Her sene FLL temasi

tasarlanirken gergek diinya deneyimli

3
I1SIK ORTAOKULU @ SHAPER
:

uzmanlarin deneyim ve katkilariyla sekillenir.
Bu sayede ¢ocuklar hem pratik hem de gercekgi bir deneyim yasarlar.

Biz Neler Yapacagiz?

Kulibimiz blinyesinde 6grencilerimiz ile Robotik alaninda ¢alismalar yapacagiz. Bunun igin
oncelikli olarak Subat ayina kadar FLL etkinligine hazirlanacagiz. FLL etkinlig§inde sezon
boyunca 6grenciler bir taraftan; “CITY SHAPER” temal bir proje Uretip gelistirirken, diger
taraftan tasarladiklari ve programladiklari robotlarla, temayla ilgili gérevleri ¢6zecekler. Daha
sonrasinda ise 2. Dénem cocuklar ile birlikte robot programlama ve blok tabanli programlama

icin Mbot, Arduino ile ortaya Urinler ¢cikarmaya devam edecegiz.

Not: Kuliip 6grencileri ile yarigmalara katilacagimizdan dolayi max. 8 6grenci ile kontenjani
sinirhdir. Katilmak isteyen 6grencilerin ayrica bit.ly/fllbasvuru adresinden basvuru

yapmalari gerekmektedir.




FOTOGRAFCILIK KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Giilay USLU
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Zemin Kat Resim Atolyesi

Seviye: 6, 7. Siniflar

Fotograf egitimi cocuklarin zihinsel, duygusal, sosyal ve bedensel gelisimine katkida bulunur.

Gorsel algilan giglenir. Farklihklar ve detaylari daha iyi gorirler. Dikkat slireleri artar.

Diisiinme, odaklanma ve kurgulama becerileri gelisir.

Estetik bakis agisi kazanirlar. El-g6z koordinasyonlari

gelisir.

Duygu ve dusuncelerini farkli bir yontem ile ifade

edebilmeyi Ogrenirler. Yeni ve kendilerine 6zglin

seyler Uretebildigi icin mutlu olurlar. Merak duygulari

gelisir. Sezgileri gliclenir. Yaraticiliklarini, onlara sunulan ortamda 0Ozgiirce gosterirler.
icinde bulunduklari her grupta 6zgiin eserleri ile kendilerini gdsterebilirler. Farkli olmaktan
cekinmezler. Ayni konuya farkl sekillerde bakabilmeyi 6grenirler. Empati duygulari gelisir. Ekip

icinde ¢alismayi ve paylagimda bulunmayi severler.

Gocuklarin kendi makineleriyle katilabilecegi program, ilk
fotograf projelerini yaparak yeteneklerini kesfetmeleri,
| fotograflariyla sergi ve albiimlerde yer almalari, onlarin
; yaraticiliklarini gelistirip, fotograf ile kesif duygularini ve

bakis acilarini ifade edebilmelerini hedefliyor.




ART LOVER - RESIM KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Pinar KARABIBER
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 3.kat Resim Dersligi

Seviye: 6, 7. Siniflar

Kuliibimiziin amaci 6grencilerimizin boya ve farkli malzemeleri kullanarak iki ve ¢ boyutlu
tasarim yapabilmelerini, kendilerini yaratici calismalarla ifade etmelerini saglamak, sanatsal
yeteneklerini gelistirmek ve sanat alaninda teknik bilgi ve beceriler kazandirmaktir. Bireysel
veya grup calismalarinda sorumluluk, isbirligi, dayanisma anlayisini; birbirleri arasinda sevgi,
saygl, yardimlasma gibi duygu ve davraniglari gelistirebilme firsati sunarken, sergiler ve duvar

diizenlemeleri ile okul yasamina katki saglamayi amagliyoruz.




