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WORLD MUSIC CLUB

Kuliip Danisman Ogretmeni: Scott BLOODWORTH
Kuliip Etkinligin Yer: 3A
Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

If you love music, like to sing, dance and make musical instruments then World Music Club is

for you.

As a group we discuss and decide what we would like to learn about, we will choose topics,

investigate them and work towards presenting what we have learnt to the group. Some of the
topics we looked into last year were based on some of the students favourite pop stars, we
listened to and gave opinions on the Eurovision song contest, we learnt about Irish and Russian
traditional dance music, body percussion and beat boxing to name a few.

We will aim to create a community charity project to try to raise money for a worthy cause as

well.

To have a fun, interesting and creative club experience, open your eyes and ears to new music
and new cultures, with the added bonus of practising your English skills join the World Music

Club!




MAKERIE ARTS AND CRAFTS

Kuliip Danisman Ogretmeni: Maaika KRUGER - Karen STRILCHUK
Kuliip Etkinligin Yer: 3B
Seviye: 2, 3, 4. Siniflar
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The Makerie Arts and Crafts Club is a place to meet with \_7 . ‘
friends, get crafty with your hands, dabble with DIYs and 1

explore! Decorate your home, design a caricature, build a \

robot, create a comic strip, and even make gifts for good ol’

mom and dad. It is all about inspiring you to cultivate a

creative life!

Arts and crafts describe a wide variety of activities involving

making things with your hands. We will explore two-

dimensional and three-dimensional art through different

mediums to turn regular objects into masterpieces. The

activities are easy, thought-provoking, and educational and will explore themes such as
culture, science, and the environment. This club is available for students in grades 2 and

3. Join us to become a master of the Isik School Makerie




PHILOSOPHY CLUB

Kuliip Danisman Ogretmeni: SEMiH GENGALIOGLU
Kuliip Etkinligin Yer: 3C
Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

The underlying principle in Philosophy Club is for children to experience rational and
reasonable dialogue about things that matter to them. All participants work together in a
‘community of inquiry’. The aim for each child is not to win an argument but to become
clearer, more accurate, less self-contradictory and more aware of the values and points of
view of others before reaching a conclusion.

In Philosophy Club, students will be improving their cognitive, critical reasoning, social and
communicative skills all through English. During the club, the students will be working on

“How-to” guides, session plans, concept activities and reasoning exercises.




JR ENTREPRENEURS

Kuliip Danisman Ogretmeni: Erin RYAN — Renan ESKINAZI

Kuliip Etkinligin Yer: 2B

Seviye: 3, 4. Siniflar

Discover a whole host of new and interesting games from around the world in Jr Entrepreneurs
Club. Use your socks to grab the monster, stop ants from stealing your sandwiches, build a
high rise to help Superhero Rhino go as high as possible and play the ancient African game of
Mancala. You will play games individually, in pairs and also in teams. As well as having a load
of fun students will learn critical thinking, problem solving and analytical skills. As the games
are interactive students will also develop their emotional and social skills and become better
at conflict resolution, teamwork and collaboration as well as managing their emotions in
competitive situations. What better way to learn such important life skills than through

playing a range of games in English with your friends!




MODERN DANS KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Belemir BUYRUK
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 1. kat Fuaye
Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

Modern Dans, 20. ylzyihin baslarinda klasik balenin
degismez kurallarina tepki olarak gelisen bir dans ttruddr.
Bu dans, hemen her tiir mizige uydurulabilir. Yeni hareket
stilleri  yaratmak icin diger dans hareketleriyle
birlestirilebilir. Modern dansta amag, viicudun dogal durusundan yararlanmaktir. 2. Diinya
savasinin baslarindan itibaren yapilmaya baslanmistir. O zamanlar sadece bir dans tiir olarak
gorilen modern dans simdi dinlendiricidir ve her mizik tiriine ayak uydurabilir.
Cocuklarimizin hem eglenmesi hem de vicut formlarini dogru bir bigimde olusturmasi temel
amactir. Calismalar siresince gerek teknik olarak, gerek gorsel olarak temel egitim verilecektir.
Yilsonu gosterileriyle sahne deneyimi kazanacak ve galismalarini sergileme imkanina sahip

olacaklardir.

BASKETBOL KULUBU

Kuliip Damisman Ogretmeni: Kemal TURAN - Ertan YENER
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: ilkdgretim Spor Salonu 2. kat

Seviye: 2, 3, 4. Siniflar
AMAG: Oncelikli amacimiz basketbolu sevdirmek %

bunun yaninda temel teknik hareketleri ve

koordinasyonu gelistirmek; sporun ruh ve beden (izerindeki
faydalarinin anlatimi, kazanma ve kaybetme hissini 6gretmek,
¢ocuklarimizin kendini ifade edebilme, kendine olan 6zgivenini
saglayabilme ve toplumsal iliskiler konusunda daha verimli olabilme
imkani saglamaktir.

YAPILACAK AKTIVITELER:

e Fundamental, ballhandling, pas ve top teknigi, ribaund, dripling cesitleri ve maclar.
e Calismalarda basarili olan ¢ocuklarimizi kulplere (6rn: FMV Isik Spor Kultb(i)

yonlendirmekteyiz.




TENIS KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Orhan YAVUZ

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Swissotel Kortlari

Seviye: 3, 4. Siniflar

Tenis kulliblimizin amaci; tenis takimimizin alt yapisina oyuncu yetistirmek, tenis sporunu
sevdirmek, genis kitleler tarafindan bu sporun yapilmasini
saglamak, sporunun ruh ve beden {Uzerindeki faydalarini,
Ogrencilerimizin kazanma ve kaybetme hissini 6grenmesini
saglamaktir. Temel hiicum ve savunma tekniklerini uygular. Yer
degistirme gerektiren, gerektirmeyen becerileri sergiler. Vurus
hareketlerini 06grenirken (forhand, backhand, vole, servis,
yardimci teknik-taktik ve stratejik vuruslar) vicut pozisyonu,

kuvvet kontroll ve zamanlama gibi kavramlari 6grenecektir.

Kuliip Danisman Ogretmeni: Hilal DELIGOZ

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Aynali Salon

Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

Dogdugumuz andan itibaren gesitli bedensel hareketler

yapma egilimi ve istegi icerisindeyizdir. Emekleyerek,

govdemizin kontrolliini saglariz. Hareket repertuarimizi

gelistirmenin ve c¢esitlendirmenin yolunu arariz. YlUrimenin, kosmanin, yuvarlanmanin,
dénmenin, vs. Bltlin bu beceriler cimnastik ile ilgili becerilerdir. Cimnastigi; dayanikhlik,
kuvvet, esneklik, ceviklik, koordinasyon ve viicut kontrolini gelistirme amaciyla yerde veya

aletler Gzerinde yapilan fiziksel aktivite olarak tanimlayabiliriz.

Cimnastik bircok ¢cocukluk aktivitelerine benzemektedir. Fakat cimnastik lokomotor ve denge
becerilerinin, alan (yer) ve kendi farkindaliginin gelistirilmesinin 6grenildigi bir branstir. Kendi
farkindaligini gelistirmesinin yanisira, cimnastik, hareketlerin kontrolli bir tavir iginde
gerceklestirildigi bir branstir. Cesitli eglenceli estetik aktivitelerle (aletler, grup calismalari,

muzik) viicudun ve aklin gelisimini ilerletmesine yardimci olur.




SATRANC KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Fatih KULABER
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: ISPANYOLCA DERSLIGi

Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

Satrang kulibimizde hem bilgilendiren hem eglendiren
bircok etkinlik yapacagiz. Oncelikle kurallarla ilgili
eksiklerimizi tamamlayacagiz. Satrang ilkelerini ve
turnuva kurallarini 6grenecegiz. Bilgilerimizi eglenceli
yarislar ile pekistirecegiz. Kullp igi turnuvalar yoluyla
yarismaci  ruhumuzu canlandiracagiz ve oOnemli
turnuvalara hazirhk yapacagiz. Konumuzla ilgili filmler
izleyecegiz. Oykiler yoluyla satrancin gecmisi, bugiinii,

ustalar ve kultiirel zenginlikleri hakkinda bilgilenecegiz.

Kuliip Danisman Ogretmeni: Ovgii YILDIZ
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 3. Kat Fuaye Masa Tenisi Alani
Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

Bu sporun salon tenisi adiyla bilinen en eski sekli 1880’li

yillarda Hindistan ve Giiney Afrika'daki ingiliz ordu subaylari

tarafindan oynanirdi. Puro kutularinin kapaklarini raket,
yuvarlatilmis sarap sisesi mantarlarini da top olarak
kullanirlardi. File olarak da kitaplari kullaniyorlardi. Masa Tenisi Kullibli olarak amacimiz;
cocuklarin fiziksel gelisimlerini ve kas denge koordinasyonunu gelistirerek kendine glivenen

bireyler olarak yetistirmek.




ESKRiIM KULUBU

Kuliip Damisman Ogretmeni: $ebnem TOPALLAR
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Zemin Kat Fuaye Alani

Seviye: 3, 4. Siniflar

Eskrim fizik ve ussal 6ncelikleri en iyi sekilde ve en genis Olglde gelistiriimesi yoninden

herkese saglik verecek bir spor olarak kabul edilmistir. Eskrim,

yapilmasindaki genis teknigi, inceligi ve adelelerin yerine gore

diizenini saglamasi bakimindan bir sanat olarak anilmaktadir.

Her hamle hareketinde oldukga agir olan viicudu Ustiin siratle,

ceviklik ve kolaylikla ileri gotlirmek geri getirmek igin ¢ok

blyiuk adele calismasini gerektirmektedir. Bu calisma

sayesinde solunum hareketinin gelismesi ve kan dolasiminin artmasi, buna bagh olarak vicut
Isisinin yikselmesi alinan gidalarin kolayca yakimi ve kana
gecirilmesi saglanmaktadir. Bunlardan baska besi yakimi
Uzerinde blylik etkisi oldugu gibi ter ve idrar salgisi yoniinden
bu sporun 6nemi buylktir. Ayrica sinir sistemi Uzerinde

dizenlemeyi saglar, 6zellikle gérme ve elle dokunma hislerini

gelistirir.

Eskrimin 3 dali vardir: flére, epe ve kilic. Bu

3 dalin kurallari ve silahlari birbirinden
farklhidir. Ornegin flérede sayi alabileceginiz
bolim belden yukarisidir, kafa ve kollar

dahil degil, epede ise vicudun her

yerinden sayi alabilirsiniz son olarak kiligta

ise belden yukarisindan fakat bu sefer kafa ve kollarda dahil olmak (izere sayi alabilirsiniz. Biz

bu yil okulumuzda Kilig bransini 6grenecegiz.




CROSSFIT FOR KIDS

Kuliip Danisman Ogretmeni: Ali Ekber ASLAN

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: ilkdgretim Spor Salonu 2. Kat

Seviye: 3, 4. Siniflar

Crossfit for kids yapilmasindaki genis teknigi, inceligi ve adelelerin yerine gore diizenini
saglamasi bakimindan énemli bir spor olarak tanimlanmaktadir. Her hamle hareketinde
oldukga agir olan viicudu Ustiin siiratle, geviklik ve kolaylikla ileri gétlirmek gerekliligini
sirdirmek 6nemini her zaman tasir. Viicudun koordinasyonunu saglamasinin yani sira

¢abukluk, esneklik becerilerini de gelistirir.




SERAMIK KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Banu ASLAN TURAK

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Seramik Atolyesi

Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

Seramik; toprakla suyun bulusmasidir aslinda, bu bulusmayla meydana gelen camurun
sekillendirilip firinda pisirilerek sertlestirilmesi, canak,

vazo gibi kullanilabilir esya haline getirilmesidir. Tarih

boyunca hemen hemen her kiltiiriin aynasi olmustur

seramik sanati. Tarihi, uygarlk tarihi kadar eski olan

seramik simdi de Isiklilarin aynasi olacaktir.

YARATICI HEYKEL ATOLYESI KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Giilay USLU

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Resim Atélyesi- Zemin Kat

Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

Yaratict Heykel Atolyesi kuliiblinde hayal glicimizin

sinirlarini asip, renklerle, materyallerin  bir arada

bulusmasinin verdigi heyecani yasamalarini saglayacaktir.

Heykel derslerinde 06grencilerimizde derinlik algilan

olusur. imgelerinde olusan tasarimlari {ic boyutlu hale

getirebilme becerisi kazanirlar. Bununla birlikte yorumlama,

yaraticilik, elestirel diisinme ve iletisim becerilerinin kuvvetlenmesine, sosyal becerilerin ve

gozlemsel becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir.




FLUT KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Isil HUZMELI CILLI
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 2. Kat Fliit Dersligi
Seviye: 3, 4. Siniflar

Secilen Ogrencilere Flut calabilme, birlikte muzik
yapabilme, koro ve solo eserlere eslik edebilme
becerileri kazandirmak kulibimizin baslica

hedeflerindendir.

Kuliip Danisman Ogretmeni: Sidar FiLiz
Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Muzik Dersligi 2
Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

Muzigin alt yapisini olusturan ritmi, ritim sazlarla
seslendirmek  kulibimuzin amacidir.  Vurmal
enstriimanlari calmak ayni zamanda beyin, kol, bacak
koordinasyonunu gelistirici bir 06zellige sahiptir.
Darbuka, tumba, bongo, djembe, bateri ve cesitli el

perkisyonlarina (tef, marakas, shaker vb.) sahip olan

kuliiblimiize, HAYATIN RiTMIiNi YAKALAMAK isteyen tiim dgrencilerimizi bekliyoruz.




TASARIM KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Pinar KARABIBER

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: Resim Atolyesi-3

Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

Tasarim KullibUnin amaci 6grencilere kendilerini sanat

yoluyla ifade etme imkani vererek i¢ diinyalarinin saglikli

bir sekilde disavurumunu gerceklestirebilme, geleneksel

olani 6zglin tasarima donlstlrebilme, diislinme, Gretme

ve deneme kapasitesini gelistirebilme, 6grencinin sanat

yoluyla 6zglveninin olusmasini saglayabilme, bireysel

veya grup calismalarinda sorumluluk, isbirligi, dayanisma anlayisini; birbirleri arasinda sevgi,
saygl, yardimlasma gibi duygu ve davraniglari gelistirebilmektir.

Bu amaglar dogrultusunda tasarim kultbinde farkl malzemeleri kullanip eglenceli galismalar
yapacagiz. Hayal etmeyi ve hayallerini tasarima

donistirmeyi seven, bu sanatla ilgili daha c¢ok bilgiye

ve teknige sahip olmak isteyen 6grencilerimizi

kulibimize bekliyoruz.




SIVIL SAVUNMA KULUBU

Kuliip Danisman Ogretmeni: Senay URGEN

Kuliip Etkinliginin Yapilacag: Yer: 2. Kat Toplanti Odasi

Seviye: 2, 3, 4. Siniflar

Sivil Savunma Kuliibiiniin amaglari:

Madde 1 — Sosyal etkinliklerin amaci, Turk Milli Egitiminin genel amag¢ ve temel
ilkelerine bagli olarak; ©grencilerin Atatiirk ilke ve Devrimlerine, Anayasanin
baslangicinda ifadesini bulan Atatlirk milliyetciligine bagh yurttaslar olarak
yetismelerine, yeteneklerini gelistirerek gerekli donanimi kazanmalarina katkida
bulunmaktir.

Madde 2 - Sivil savunma kavramini 6grenebilme

Madde 3 — Birey ve toplum igin sivil savunmanin énemini idrak edebilme

Madde 4 — Sivil savunma konusunda bilinclenme ve cevreyi bilingclendirebilme

Madde 5 Sosyal hayata etkili bir sekilde katilip, gbrev ve sorumluluk alabilme

Madde 6 — Gerekli sivil savunma tedbirlerini alabilme konusunda duyarli davranabilme
Madde 7 — Sivil savunma ile ilgili yanlis bilgileri diizeltebilme ve ¢evresinde dogru bilgi

edinilmesine gayret sarf etmektir.




Kuliip Danisman Ogretmeni: Selin BOZKURTLAR PECE - Dogukan ERDOGAN

Kuliip Etkinliginin Yapilacagi Yer: 3. Kat Maker LAB
Seviye: 3, 4. Sinif

Maker Hareketi Nedir?

Maker Hareketi (Maker Movement), teknoloji ile "kendin yap" kiltlrinidn birlesmesinden
olusan, diinyada hizla yayilan bir akimdir. Maker Hareketi kapsaminda bir kisi kendine
maker diyorsa o kisi maker'dir. Yemek yapmaktan, model ucak yapmaya, elektronik devreler
ve motorlar araciligi ile yapilan bir model aragtan, 3 boyutlu yazicilar ile basilan ve Uretilen
her Grln, slis esyasi, taki, oyuncak aslinda maker hareketi kapsaminda, maker ruhu ile
yapilmis kabul edilebilir.

FLL JR. Nedir?

FLL Jr. gocuklarin bilim ve teknolojiye ilgi ve meraklarini uyandirmak ve onlara anlamli yasam
becerileri kazandirmak icin tasarlanmis uluslararasi bir programdir.

Her sezon FLL Jr. takimlari yeni bir toplumsal anlami olan

tema Ustlinde 6zgiin bilimsel arastirma yaparken diger
taraftan da legonun WEDO 2.0 (rinlerini kullanarak
robotik tasarimi yaparlar. FLL Jr. gercek diinya sorunlariyla
ilgilenir. Her sene FLL Jr. temasi tasarlanirken gercek diinya
deneyimli uzmanlarin deneyim ve katkilariyla sekillenir. Bu
sayede cocuklar hem pratik hem de gercekgi bir deneyim yasarlar.
Biz Neler Yapacagiz?
Kulibimiz blinyesinde 6grencilerimiz ile Robotik alaninda ¢alismalar yapacagiz. Bunun igin
oncelikli olarak FLL JR. etkinligine hazirlanacagiz. FLL Jr. etkinliginde sezon boyunca 6grenciler
bir taraftan; “CITY SHAPER” temali bir proje liretip gelistirirken, diger taraftan tasarladiklari ve
programladiklari robotlarla, temayla ilgili gérevleri ¢c6zecekler. Daha sonrasinda ise ¢ocuklar
ile birlikte robot programlama ve blok tabanli programlama igin Bu amagla 6grencilerimiz ile

birlikte makey makey, mbot robotlari ve Wedo Lego Egitim setleri ile yeni projeler iretecegiz.

Not: Kuliip 6grencileri ile yarigmalara katilacagimizdan dolayi max. 6 6grenci ile kontenjani

sinirhdir.




